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CAD, CAM, CAE,BIM, PDM, 
PLM programinņ Şranga

Diegimo, palaikymo, mokymƙ 
paslaugos

IƇmaniosios infrastruktƑros 
vystymo projektai

òIN REó sprendimai ir paslaugos



Ɔiandienos gamybos iƇƇƑkiai

#1  Skaitmenizuoti  
veiklas

'¿Ë×ÀÍÑ ÑÉ¿ÇÒËÃÌÇÌÇË¿Ñ ×Ð¿ ÀīÒÇÌ¿ ÂÇÂÃÑÌóÑ 
transformacijos dalis - ÔÇÑÍÑ ÎÐ¿ËÍÌóÑ ÃÉÍÑÇÑÒÃËÍÑ 
ÒÐ¿ÌÑÄÍÐË¿ÁÇÈ¿ Ă ÔÇÐÒÓ¿ÊÇØÓÍÒâÇÐ ÑÉ¿ÇÒËÃÌÇÌôŐ .¿ÓÈÇ 
verslo modeliai sukurs naujus reikalavimus gamybai. 
'¿ËÇÌÒÍÈ¿Ç ÒÓÐÇ ÇĞËÇÌÒÇÌÅ¿Ç ÇÌÔÃÑÒÓÍÒÇ Ă ĞÇâ 
ÒÐ¿ÌÑÄÍÐË¿ÁÇÈâŐ

#2  Spartinti
inovacijas

6ÃÐÑÊÍ ÒÃËÎ¿Ñ ÔÇÑ ÑÎ¿ÐÒóÈ¿ō Í Ô¿ÐÒÍÒÍÈ¿Ç ÐÃÇÉ¿Ê¿ÓÈ¿ 
ÅÃÐÃÑÌÇįō ÅÐÃÇÒÃÑÌÇį ÎÐÃÉÇį ÇÐ Î¿ÑÊ¿ÓÅįŐ .ÍÐóÂ¿ËÇ 
ÅÐÃÇÒ¿Ç Î¿ÒÃÉÒÇ Ă ÐÇÌÉâō Å¿ËÇÌÒÍÈ¿Ç ÒÓÐÇ ÇËÒÇÑ ÔÇÑÍÑ 
Ñ¿ÔÍ ĂËÍÌóÑ ÇÐ ÈÍÑ ÇĞÎÊóÑÒÇÌóÑ ÃÉÍÑÇÑÒÃËÍÑ 
ÑÉ¿ÇÒËÃÌÇÌóÑ ÒÐ¿ÌÑÄÍÐË¿ÁÇÈÍÑŐ

#3  ŝveikti 
kompleksiƇkumĴ

Ŝ6ÇÃÌ¿Ñ Â×ÂÇÑ ÔÇÑÇÃËÑř ÉÍÌÁÃÎÁÇÈ¿ ÇĞÌ×ÉÍŐ -¿ÑÇÌô 
Å¿Ë×Àâ ÉÃÇçÇ¿ Ë¿ÑÇÌÇÑ ÎÐÇÒ¿ÇÉ×Ë¿ÑŐ 4ÇÃÉÇËÍ 
ÅÐ¿ÌÂÇÌóÑ ×Ð¿ ÑÓÂóÒÇÌÅÃÑÌóÑō ÑÓÑÇÎ×ÌÓÑÇÍÑ ÇÐ ĂÔ¿ÇÐÇÍÑō 
ÒÓÐÇ ÀīÒÇ ÑÉ¿ÇÒËÃÌÇØÓÍÒÍÑō É¿Â ÀīÒį ÓĹÒÇÉÐÇÌÒ¿Ñ 
ÒÇÃÉóÈį Ë¿ÒÍËÓË¿ÑŐ 4ÓÍ Ò¿ÐÎÓ Ë¿ÐĹÍÑ Ë¿ĹóÈ¿ō Í 
ÉÔ¿ÊÇÄÇÉÓÍÒį Â¿ÐÀÓÍÒÍÈį Ð¿ÑÒÇ ÑÓÌÉÇ¿Ó.

#4  Veikti globaliai,
aptarnauti lokaliai

3Ô¿ÐÀīÑ ÑÎÐÃÌÂÇË¿Ç ÂóÊ ÀīÑÇËį ÒÃÁÆÌÍÊÍÅÇÈį ÇÐ 
ÇÌÔÃÑÒÇÁÇÈį Ă )4 Å¿ÊÇ ÌÓÊÃËÒÇ ĂËÍÌÇį ÇĞÊÇÉÇËâŐ eÔ¿ÇÐÇÍÑ 
Å¿Ë×ÀÍÑ ÔÇÃÒÍÑ ÒÓÐÇ ÀīÒÇ Ô¿ÊÂÍËÍÑ ÔÇÃÌÍÂ¿Çō Ô¿ÂÍÔ¿Ç 
ÒÓÐÇ ÅÃÀóÒÇ Ë¿Ò×ÒÇ ÇÐ ÉÍÌÒÐÍÊÇÓÍÒÇ ÇĞÎÊóÑÒÇÌÃÑ ÒÇÃÉÇËÍ 
ÅÐ¿ÌÂÇÌÃÑō É¿ÐÒÓ ÑÓÎÐ¿ÑÒÇ ÇÐ ÒÃÌÉÇÌÒÇ ÔÇÃÒÍÑ ÉÊÇÃÌÒį 
poreikius..

#5  Didinti reakcijos
greitŞ

.ÓÍ ÒÐÃçÇÍÑÇÍÑ ÎÐ¿ËÍÌóÑ ÐÃÔÍÊÇÓÁÇÈÍÑ Å¿Ë×ÀÍÑ 
ÑÃÉÒÍÐÇÓÑ ÀÓÔÍ ÔÇÃÌ¿Ñ ÑÒ¿ÀÇÊÇ¿ÓÑÇįŐ $¿À¿Ð ÎÐÍÁÃÑ¿Çō 
ÉÓÐÇÃ ¿ÌÉÑçÇ¿Ó ÒÐÓÉÍ Â¿ÓÅÃÊĂ ËÃÒįō ÅÐÃÇÒ¿Ç Î¿ÑÃÌÑÒ¿Ő 
6¿ÐÒÍÒÍÈį Î¿ÉÊ¿ÓÑ¿ Å¿ÊÇ Î¿ÑÇÉÃÇÑÒÇ ÎÃÐ ÔÇÃÌâ Ì¿ÉÒĂō 
Ì¿ÓÈÍÑ ÒÃÁÆÌÍÊÍÅÇÈÍÑ ÎÃÐ ¿ÉÇËÇÐÉÑÌĂ ÑÓÅÐÇ¿ÓÌ¿ 
Å¿Ë×Àâō Í É¿ĹÉ¿Â¿ ¿ÉËÃÌ×ÈÃ ÇĞÉ¿ÊÒÇ ÎÐÍÁÃÑ¿Ç Â¿À¿Ð 
ÒÓÐÇ ÀīÒÇ Ê¿ÌÉÑÒīÑ ÇÐ ÊÃÌÅÔ¿Ç ÉÃÇçÇ¿ËÇŐ $¿À¿Ð Ê¿À¿Ç 
ÑÔ¿ÐÀÓ Ê¿ÌÉÑÒÓË¿Ñō ÌÃÑÔ¿ÐÀÓō ¿Ð ÈÇÑ ÀīÒį ÔÇÃÒÇÌÇÑō ¿Ð 
pasaulinis.

#6  Skatinti veiklos 
kompetencijas

+ÍÌÉÓÐÃÌÁÇÈ¿ ÇÐ Ô¿ÐÒÍÒÍÈį ÎÍÐÃÇÉÇ¿Ç Â¿ÐÍ ÌÃÎ¿ÊÇ¿ÓÈ¿Ëâ 
ÑÎ¿ÓÂÇËâ ÔÃÇÉÊÍÑ ÐÃØÓÊÒ¿Ò¿ËÑŐ $¿ÓÅÓË¿ Î¿Ñ¿ÓÊÇÌÇį 
Å¿ËÇÌÒÍÈį óËóÑÇ ŜÊÃÌÅÔįř ÑÎÐÃÌÂÇËįō Î¿Ô×ØÂĹÇÓÇō 
LeanÅ¿Ë×ÀÍÑŐ 4¿çÇ¿Ó ÌÓÍÊ¿ÒÇÌÇÑ ÒÍÀÓÊóÈÇË¿Ñ ÐÃÇĞÉÇ¿ 
ÌÃÑÇÀ¿ÇÅÇ¿ÌçÇÓÑ ÎÍÉ×çÇÓÑŐ '¿ËÇÌÒÍÈ¿ËÑ ÐÃÇÉÇ¿ ÌÃ ÒÇÉ 
ĂÑÇÎ¿ÐÃÇÅÍÒÇ ÌÓÍÊ¿Ò ÒÍÀÓÊóÒÇŎ ÈÇÃËÑ ÐÃÇÉÇ¿ ÇĞÒÃÉÊÇį ÇÐ 
ÒÃÁÆÌÍÊÍÅÇÈįō É¿Â Ò¿Ç Î¿ÑÇÃÉÒįŐ
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Skaitmeniniai dvyniai ir Virtualieji dvyniai

Virtualieji dvyniai leidƣia
modeliuoti , vizualizuoti ir 
imituoti visĴ sudņtingos 
patirties aplinkĴ.
Jie uƣtikrina tvarias verslo

inovacijas visame produkto
gyvavimo cikle.

Skaitmeninis dvynys ð
ôrealaus pasaulio esybņs ar 
sistemos skaitmeninņ iƇraiƇkaõ

Gartner





Virtualiƙjƙ dvyniƙ laboratorija

Å3DEXPERIENCE® platformos 
galimybiƙ demonstravimo 
stendas

ÅƢaidimƙ aikƇtelņ startuoliams
ir inovatoriams

ÅSmņlio dņƣņ inovacijƙ 
koncepcijƙ iƇbandymui

ÅVirtualaus prototipavimo
konsultacijos

ÅEdukacija ir mokymai



1. Gamyba ir apdirbimas
ÅShop Floor Programmer 

Å+6 CAM Rolós

2. Gamyklƙ automatizavimas
ÅRobot Programmer 

ÅFactory Simulation Engineer 

3. Bendradarbiavimas gamyboje
ÅLean Team Player 

ÅBusiness Innovator 

ÅIndustry Innovator

GAMYBOS AUTOMATIZAVIMO SPRENDIMƘ GRUPŅS



Robot Programmer

Gamyklƙ 
automatizavimas
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ROBOT PROGRAMMER

ÅPaprastas, saugus debesijos duomenȎ 

valdymas

Å Roboto judesiȎ optimizavimas

Å Daugiau nei 1700 robotȎ biblioteka (Fanuc, 

ABB, Kuka, Arcman, Epson, Yamaha, 

Mitsubishi, Motoman, Omron, Panasonic, ...)

Å NRL - Native Robot Languages

Å Nereikalingi postprocesoriai

Å Galimybǟ naudoti SOLIDWORKS modelius 

Ǳrankiams, kinematikai





TRAINING SCENARIO
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Factory Simulation Engineer

Gamyklƙ 
automatizavimas



FACTORY SIMULATION ENGINEER

ÅVirtualios gamyklos iĞÂóÑÒ×Ë¿Ñ

Å Naujos ar esamos patalpos
ÅApibrņƣiamas erdviƙ, Şrangos ir srautƙ iƇdņstymas
ÅVirtualiai Şdiegiama Şranga ir surinkimo linijos
ÅGamyklos srautƙ simuliacija

ÅErgonomika

ÅErgonomikos analizņ: matomumas , pasiekiamumas, 
erdvņ, laikysena trimatņje erdvņje

Å0ÐÍÁÃÑį ÇÌĹÇÌÃÐÇÈ¿

Å Simuliuojamas ir validuojamas surinkimo planas 
optimizavimui

ÅProcesƙ srautƙ simuliacija
ÅLaiko analizņ

ÅRobotika

ÅRobotƙ, kobotƙ, automatizuoto transporto diegimas 
ir simuliacijos









Define Factory Flow Simulation
2.
6Simulation KPI

Simuliacijos diagramose rodomi statistiniai 
duomenys apie gamybos sistemos elementus 
(medƣiagas, saugyklas, operatorius, 
konvejerius, robotus, Şņjimo ir iƇņjimo zonas) ir 
resursƙ bƑsenas modeliavimo metu.

Simuliacijos rezultatus galima atvaizduoti : 

uSpalvƙ kodais ir bƑsenƙ indikatoriais
(tuƇļias, pilnas, dirba, laukia, keliauja).

uKonkreļiƙ elementƙ darbo grafikais. 

uSistemos naƇumo monitoriaus grafikais.

uIƇsamiomis visos sistemos lenteliƙ
ataskaitomis .

VIRTUALIOS GAMYKLOS
SIMULIACIJOS REZULTATAI


